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Abstract: After the Covid-19 epidemic and the problem of students attending classes, 

especially practical courses that are generally not available to online system which require 

physical presence at the school, hence the need to use new technologies for e-learning and 

distance learning was further considered. Therefore, in order to provide appropriate and 

qualified laboratory courses in medical parasitology and also to see the diagnostic slides of 

different parasites, we developed a mobile game-based software which enabled students to 

move virtually in the laboratory and view different diagnostic slides. The results showed that 

educational concepts, including detection of the parasite slides as well as theoretical concepts 

related to each can be provided to students through smartphone’ game-based software. In terms 

of user experience, this tool seems to be easy to use for people who are already familiar with 

the environment of field games and field movement, however, for people unfamiliar with how 

to control the space of environmental games, it seems somewhat strange and complex.  
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 مقدمه

 ارسرررا ی برررن برررن   ررر ا  با یم مفهررر امررره         

شر    ر نر  و    اگشر ا  شر اتهن م  گیمیفیکیشن

)ماراچرن   بهن  یره  لاقم دا  بسیاری پیدا به   اسرو 

گیمیفیکیشن  ر  می ن هران  ماگ رد مهاق رو  . (2012

آمر       ،های بهداشه ، پانداری،   لو، حمل   گقرل

)رابس      ای  ار م ار   ن ه باربه های بالق   گسهه  

ها اسهفا   ا  تص نریو بن بن م     (2015همکارا  

برن ماهیرو اسرو هان   می رنگ گرن،  ر   تفکهات با ی

هرای های آم  ش  ، با یهماگط ر بن با ی .با ی گدارگد

تر ا  های ت رهی  ور    ار ، م سلامو نا با یح    

های براربه ی ها، سلامه ، ات ار   سانه  می نبهای با ی

 ، طهاحرر  بررا ی نررا گیمیفیکیشررن را گیررد اگ ررام  ا 

 اهمیرو  ار چیدی بن . ( 2011) ته ن گ   همکارا  

رگیه ساتهن براربه     نا گیهی به   بیشی ن  ر س  

با محص ل نا مفهر م مر ر  گ ره اسرو.  ر حقیقرو، ا  

ت ا  وهو ان ا  وذابیو  ر نا گیهی، م ی  ارسا با ی

اگ ام فهان دهای تکرهاری نرا بارهرای جیهورذاا برهای 

 را تانرریو انررن گمرر  .گ گررن اسررهفا   مقانررد جیهبا ی

 ر  ودنرد ی می ن انن فهاگیهی  لیل مهمههنن ت ا م 

 .های مخهلف  اگسو هنن

نک  ا  باربه های مهر  گیمیفیکیشرن آمر    اسرو. 

های پیشهفهن، مخص ناً بهای مره م م    سههس  بن آ

ای گرها    ط ر با  ارگرد بش رهای  ر حال ت س ن، برن

ت ها بهای گخ  را    ره تم ردا  وام رن قابرل اسرهفا   

با شماری ا  ر گدها برن  و. حال آ  بن گیمیفیکیشناس

گسر و برن     اگش  نا  آم  ا اشهیاق    رگیهی  اگش

 جام شرد     سههسر  برن  ه د، انا گیهی را تغییه م 

 گماند.م آم      ش اسان  اسه دا ها را تسهیل 

نکرر  ا  ودنرردتهنن انررن راهکارهررا اسررهفا   ا  مفرراهی  

هرای آم  شر  اسرو. مهت ط برا برا ی  ر طهاحر    ر 

اسهفا   ا  انن مفه م ر   بن ر    ر حال گسهه  اسو. 

انن م ض ع با ث ان ا  نک فهنو  ال  برهای افردانش 

شرر  . باربسررو  ه  آمرر      نررا گیهی افررها  م بررا 

 هرد برن برن ورای مفاهی  با ی  ر آمر    اورا   م 

هرای ورذاا   ب  د  ا  ر  های تشک   تسهنبلاس

 ار   تکمیرل شر گد  های ا امنگ نن   م ه   به ف الیو

 ر  اتل   تارج ا  محریط برار اسرهفا   شر  . مدنرو 

ب  د ، ار سرهگهمها  ر آم    انن اسرو برن بسریبا ی

سا  ، قابل فه ، قابل واب ان    بد   محد  نو  ماگ  

تررهنن  لنررل   مکرراگ    فرره ی هسرره د. نکرر  ا  مه 

ت دنل آم    برن سرهگهم     اسهفا   ا  گیمیفیکیشن،

.  لا   به مر ار  فر ق باشدتش نق گ آ ری   تلاقیو م 

   دم  و   چش  اگردا ی ر شرن  19گیهی ب  ند همن

ص ص ب ههل آ    بالط ع  دم امکا  حض ر بامل  ر ت

 اگش  نا   ر بلاس  رس،   سهیاب  بن ابرداری وهرو 

آم    م اسر   ر س، بخصر ص  ر س آ مانشر اه  

بن ماهیهاً بص رت برهتط قابرل ارا رن گیسره د، بریش ا  

پرریش مرر ر  گیررا  اسررو. بررن نرر رت ترراص  ر رشررهن 

ر قالر  بانسرو  ش اس  بالی   بن  اگشر  نا  م اگ ل

هررای هررای تشررخیگ اگ ل ر س آ مانشرر اه  بررا لم

مخهلف آش ا شد     لا   به  ند  اگ اع مخهلف آگهرا برا 

های آگها گید آش ا گه گد ما را به آ   اشو بن برا  نژگ 

افررداری اسرهفا   ا  گیمیفیکیشرن اقرردام برن ت سر ن گهم

وهو آم    انن م احث بن  اگش  نا  گم      ضرمن 

م مر ل برهای تردرنب م احرث،  نژگر  حفظ شرهانط 

  ار ب    را گید بن آ  اضافن گمانی .با ی

افدارهرای های مخهلف   ر تصر ص ت سر ن گهمپژ هش

هرای گ نن بمک آم  ش    اسرهفا   ا  آگهرا  ر آم   

ش اس  اگ ام شرد  تص ص  ر ح    اگ لالکهه گیک  بن

 اسو.

   پژ هشرر   ربررار  آمرر  (2019فیفرره     رردال  ار )

الکهه گیک  تط یق    اسهفا   ا  ابدارهای  ن یهال بهای 

ش اس  اگ ام  ا گد.  آگها گشرا   ا گرد برن آم    اگ ل
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اسررهفا   ا  نررا گیهی اگط رراق   ر آمرر     اگشرر  نا  

هررای آمید برر      ا  مهارت امپدشررک  بسرریار م فقیررو

هران  اسهدلل بالی    ر حال رشد آگها بن   ر ا  ر  

. آگهررا ب رردمشررکلات بررالی   پشررهی اگ  م بررهای حررل 

های آم  شرر   ر بهگامررنم هقدگررد بررن انررن م ضرر ع 

ش اسررر  تکرررامل ، ، ا  وملرررن  ر  نسوش اسررر اگ ل

)فیفره  م لک ل  م ر  گیا  اسو بی ل ژی   ش اس  نسو

 (2019  همکارا  

(  ر پژ هش  بن حانرل 2018فهگاگد    همکارا  )-پ ا

 لسها    اسپاگیا بر    اسرو همکاری چ د  اگش ا  ا  اگ

بهای آمر      نرا گیهی  م ه   به  ا نک بسهن بامل

سن مراژ ل را ارا رن  ت س ن  ا گد بنش اس  اگساگ  اگ ل

 م   هد:

 ،نک  احد گ هی بهای بهرس  بیماری های اگ ل الف(  

  نک بخش آ مانش اه ا(  

میکه سرررک ج م رررا ی برررا م م  رررن برررامل  ا  ج( 

بهای مطال ن انن بیماری های بردر..  اسلاندهای بالی  

باربه گیا  برن تممرل   تفکره اگهقرا ی ها م هقدگد بن آ 

هرررای های برررالق  ، تک یکتشرررخیگبه اگرررد  ار  ترررا 

هررای  رمررا    پیشرر یهی ا  تشخیصرر  اضرراف ، ر  

. گهانج بهرسر  گشرا   ا  بیماری اگ ل  را پیش ها   هد

  برراملاً 57.1م افررق    42.9بررن اب رره  اگشرر  نا  ) 

م افق( م هقد ب  گد بن انن سیسره  برهای مطال اتشرا  

  71.43م اسرر  اسررو. هم  ررین اب رره  اگشرر  نا  )

  باملاً م افق( بیا  به گد بن تمهن ات 28.57م افق   

فهگاگرد    همکرارا  -پ را)ارا ن شد  قابرل فهر  هسره د 

2018) 

( پژ هشرر   ر تصرر ص 2020  رردال  ار   همکررارا  )

 19-گیهی ب  ندش اس  ق ل   ب د ا  همنآم    اگ ل

اگ ام  ا گد.  ر انن پژ هش تلا  شد  ر شرهانط  برن 

ن رت حض ری مه قف شد  اسو، ها بن بهگداری بلاس

نرر رت الکهه گیکرر    راهکارهررای ورراگدنن م اسرر  بن

تهبی  برا مردل "گلانن اتخا  گه  . ب ابهانن ا  ر نکه  آ

اسررهفا   شررد بررن  ر آ  ا     ر    "هرردآ آم  شرر 

 مرررا   مرررا    نرررا گیهی ا  را    ر ه نرررا گیهی ه 

ن رت ت أم اسهفا   گه ند برن  ر ر   ا ل آمر    بن

نرر رت آفلانررن نررا آگلانررن    ر ر     م آمرر    بن

شد. بهای جل ن به مشکلات  حقیق  اگ ام  ن رت  ما بن

هماگ د  دم  سههس   اگشر  نا  برن شر کن ان ههگرو، 

ای ذتیره  گه نرد برن  ر محه اهای آم  ش   ر ساماگن

آن د  گید قابل  سههس باشرد. انرن پژ هشر ها  گشرا  

هرا برن نر رت  مرا  حقیقر  برا  ا گد، بهگداری بلاس

انو اسهفا   ا  ر   سؤالت آ ا ، فهآن د نا گیهی را هد

ت اگد  اگش  اگش  نا  ب د بدنن م    بن اسها  م م 

را بس  د   مه اس  برا شرهانط برلاس وهرو  رس را 

های پانا    ر  آم  ش  گید ا  طهنرق تغییه  هد. آ م  

ای   پاسخ ب ترا   ر  مرا  محرد     سؤالت چ دگدن ن

 ه   قیق بهای ول گیهی ا  ت اگ   اگش  نا   ر پاسرخ

رج  ا   سرو رفرهن  ا بن انن پرژ هش  لر اگ ام شد. ب

های ت ررامل  نررا گیهی بررن  ر ر   بهترر  ا  و  ررن

حضرر ری  ورر    ار ، امررا انررن گرر ع آمرر   ، ت هبررن 

ارا رن  19-گیهی ب  ندنا گیهی م اس    ر شهانط همن

 (2020 ا   اسو.)و ار   همکارا  

ا  گیمیفیکیشن وهو آم   ،  ر بهت  مطال رات گیرد 

(  ر 2019  اسرو. ا هرهی   همکرارا  )گیهی شدبهه 

تص ص افردانش بیفیرو آمر    وهرو ولر گیهی ا  

ای اگ رام شی ع ت  شالیدار  ر بین  اگشر  نا  مطال رن

 اگشر  نا  نرک  اگشر ا   ا گد. برهای اگ رام مطال رن، 

شدگد  اگهخاامالدی   ر بش ر   له   ر م طقن سهم ا 

هررای   ا  آگهررا ت اسررهن شررد ق ررل   ب ررد ا  ف الیو

هررای ها را بامررل ب  رد.  ا  گیمیفیکیشرن، پهسشر امن

، ا لین   ف ری پب ا  مداتلن  ر م ر   اگش لپه سپیه  

 تفا ت  ر میاگ ین گمه   اگشسهاگ ام گمه  بل  اگش   

 185ق ل   ب د ا  مداتلن ت یین شرد. ا  م مر ع  هاآ 
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ای برن  ر ابهردا   بلافانرلن پرب ا  مداتلرن پهسشر امن

پهسشرر امن مهبرر   بررن پاسررخ  168د، ت هررا تکمیررل شرر

شر ید   مطرال   لپه سرپیه    ر تص ص ه دگاگ  بن 

ب  گد  ر انن مقالن م ر  ت دنرن   تحلیرل قرهار گهفرو. 

 ار  ر  اگش لپه سپیه   بهای  اگش  نا  م     افدانش

پب ا  آم    بهداشو ت سط گیمیفیکیشرن مشراهد  

اتلن آم  ش  برا گشاگ ه تمریه مد ،گهانج(. p<0.01شد )

اسهفا   ا  گیمیفیکیشن  ر به     اگش لپه سپیه    ر 

 هرد برن گیمیفیکیشرن بین و اگا  اسرو   گشرا  م 

شری ع انرن ت اگد بن ابداری بارآمد بهای ول گیهی ا  م 

)آژاری    ت ردنل شر    اگشر  نا بیماری  ر وم یرو 

 (2019همکارا  

 ها مواد و روش

م  رای ان را  فضران  مشرابن افردار بره طهاح  گهم     

های های مخهلف اگ لهای حقیق     و   لمآ مانش ا 

گ گرراگ   بررا قابلیررو حهبررو   واب رران   ر فضررای 

هررای تشخیصررر  آ مانشرر ا    حضرر ر  ر محررل لم

رنرردی شررد. ب ررابهانن بههررهنن راهکررار  ر طهاحرر  طهح

افدار، اسهفا   ا  مفه م گیمیفیکیشن ب  .  ر فهآن رد گهم

های مخهلف  ید با ی گام ا ل طهاح  اسو بن بخشت ل

گیرره . طهاحرر  وهررا ، طهاحرر  سیسرره ، را  ر برره م 

طهاح  مهحلن، طهاح  رابط باربهی   طهاحر  نردا ا  

ر گرد. برا ت ورن برن های مه  طهاح  بن شمار م بخش

 3ds Maxآ مانش اه  م ر  اگه ار، ا  گهم افدار  فضای

  Blender سرا ی ا ی   بصهیبهای طهاح  محریط بر

شد. تلا  شد برن محریط آ مانشر ا ، میدهرا،  اسهفا  

ط ر بل    انه م و    ر فضای آ  بن ها   بناشیاء، لم

سا ی گه گد تا بن  اگشر   احسراس حضر ر ت ب  ش ین

ها به ر ی سن مید   طهفرن  ر آ مانش ا  القاء گه  . لم

گهفرو. چید  شد    ر ب ار آگها میکه سک ج گیرد قرهار 

های بصهی هم    گ رپه ا ی فضا   طهاح  ول   ول  

ن ت  ندای گام فه   ر حین واب ران ، وهرو ان را  

افدار اضافن ر ی  ر محیط آ مانش ا  بن گهماحساس پیا  

بانسرو نرک افردار  ر ابهردا م سا ی گهمشد. بهای پیا  

های شرد. گدن رنسرا ی اگهخراا م م ت ر م اسر  با ی

، Fox Engine, ،Unreal Engineوملن  مه د ی ا 

Unity ،RAGE  ، ر  سررههس برر  . ا  انررن میررا  ... 

م ت ر ت لید با ی ن گیه  م ر  اسهفا   قهار گهفرو. انرن 

بهای ا لرین برار  ر ب فرهاگب وهراگ  سا ی م ت ر با ی

 بهای سیسه   امل ۲۰۰۵ ر سال  اپل  ه دگا ت س ن

Mac OS X  م هف  شد   ا  آ   ما  ترا برن حرال بره

. ا  ت س ن نافهن اسروهای  ن ه گید بسیاری ا  سک ر ی 

سا ی بن  لنل مه رد ، ا   لنل اگهخاا انن م ت ر با ی

وملن سا گ  اسهفا  ، چ دسک ن  ب      پشرهی اگ  ا  

  اشار  به . ب ا بن گفهن سا گدگا  ت ااسکهنپو م  وا ا

  همن اگ اع 50بیش ا   2019انن م ت ر با ی،  ر سال 

ای   م ه   های  گیا )شامل با نهای م بانل ، راناگنبا ی

اگررد. برره ب سرر ل بررا ی( ا  انررن م ترر ر بررا ی بهرره  به  

میلی   گیمه  ر مرا  برا  129هم  ین بن ط ر میاگ ین 

 ت   مررهن نرر گیه   ر های نرراسررهفا   ا  سرره نب

 (.2018اگد) انلو سک های مخهلف با ه  ارت ا   اشهن

سرا ی برهای پیا   #C    گ نسر  ورا اا      با  بهگامن

افدار اسهفا   شد.  ر طهاح   اسرط براربهی، م ر ی گهم

ت  یمات با  نژگ  امکا  ت یین بیفیو گهافیک تصر نه 

ی،  ر گ ه ب  د  با   گید ت یین میدا  حساسیو ب ههل

هرای  ر سرمو سره ر، بلیرن تصرا نه لم . گهفهرن شرد

اگد ها بن  ر  نره میکه سرک ج تصر نهبه اری شرد اگ ل

افدار بهای سک ی اگدر ند طهاح    بارگذاری گه ند. گهم

 سا ی گه ند.پیا  

 یافته ها

 (MVP) افررردار ت سررر ن نافهرررن ب ررر گ ،گرررهم      

 Minimum Viable Product پرب اًاسو   ط ی ه 

ت سررط  اگشرر  نا    اتررذ با ت ر هررا،  ا  اسررهفا  

های اضرافن   نرا تصرحیحات ل م  ر آ  ا مرال   بخش

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%BE%D9%84
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%BE%D9%84
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 ود یات بیشهه، مطابق گیا ها  ر آ  ان را  ت اهرد شرد.

های شه ع، ت  یمرات،  ر  اسط باربهی،  ر ابهدا، گدن ن

 ربررار  مررا   ترره ج ت  یررن شررد  اسررو.  ر م رر ی 

 ی   ر گ ه گهفهن شرد  اسرو. ،    گ گن ت «ت  یمات»

افدار اسرو برن ت  ی  ا ل مهب   بن بیفیو گهافیک گهم

م  ت اگد ا  تیل  ب  تا تیل   نا  مهغیه باشد. ت  ری  

های برا ی اسرو ب  د ب ههل  ن ه مهب   بن حساسیو

  گیرد حهبرو چهرار  360°هرای  حهبوبن مهب   بن 

« ا ربررار  مرر»افرردار اسررو. م رر ی وههررن  ر فضررای گهم

ت ضیحات  مخهصه  ربار  تی  مشراربو ب  رد   ر انرن 

پژ هش ارا ن  ا   اسو   گدن ن ته ج گیرد برهای ترارج 

نن تهشر  . انرل افردار اسرهفا   م شد  ا  فضرای گهم

بن براربه را برن فضرای  افدار م  ی شه ع اسوم  ی گهم

 ر  اقع  ر انن گرهم گماند. م  آ مانش ا  م ا ی هدانو

سا ی شد  اسرو ای ش ینگ گنآ مانش ا  بن فضایافدار، 

بن  اگش   احساس حض ر  اق    ر محریط آ مانشر ا  

ش اس  را  اشهن باشد. سرن ر نرف میرد آ مانشر ا  اگ ل

همها  برا لمهرا، میکه سرک ج   سرانه ت هیردات رانرج 

هرا م و    ر آ مانش ا ، م م  اً چهار  سهن اگر اع اگ ل

 4هرا  ر  ه رد. لمر م را  ر م هض  نرد  اگشر   قرها

هرای تشخیصر  اگد برن شرامل لمبخش تقسری  شرد 

 ها، سسه  ها   گمات  ها هسه د.نناتهتهمات  ها، تک

های افدار شامل لممحه ای ارا ن شد   ر قال  انن گهم

تشخیص  با ت ضیحات مهب   بن هه بدام بن ن رت 

گام وداگاگن اسو. با حض ر م ا ی  ر ب ار هه لم، 

مهب   بن آ  گشا   ا    اگ ل، فهم   محل وان دن  

 (.1 شکل)ش   م 

 

آیدصورت خودکار به نمایش درمیافزار پس از رسیدن به کنار میز و لام مربوطه به. اطلاعات و ویژگی های مربوط به لام تشخیصی انگل در نمای نرم1شکل

Figure 1. Information and features of the parasite diagnostic slide in the software view after reaching the 

side of the table and the corresponding slide will be automatically displayed 

 

با اگهخاا هه لم امکا   ند  اگ رل مهب طرن برا قابلیرو 

.گرررررررررره  بدرگ مرررررررررران  فررررررررررهاه  م 

 4 راً هم  ین  ر فضای آ مانش ا  به ر ی میدها م م 

 سه ا  راناگن ت  ین گه ند  اسو بن با حضر ر  ر ب رار 

 شر     برا  ر   برن آ ظاهه م  "بنبا ی "آگها گدن ن 

ش  .  ر انن  ض یو بن تهتیر   ار ظاهه م آ م   با ی

هرا همرها  برا تصرا نهی ا  ت دا ی سؤال مهب   بن اگ ل

ش   بن  ر نر رت اگهخراا پاسرخ جلرط ها ظاهه م لم

گدن ررن قهمررد    ر نرر رت نررحیز برر    گدن ررن سرر د 

ش  .  ر هه مهحلن ا  گه     بن س ال ب د م هقل م م 

شو بن فضرای آ مانشر ا   ار امکا  با گانن آ م   با ی

 (.2شکل و    ار  )
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 ایای و چند مرحلهوار چهار گزینهآزمون بازی .2شکل                                                                  

Figure 2. Four-option and multistage game test

آ مرانش  های لا   به انن، بخش  مهب   بن با ی با ل لن

ترر ا   ر فضررای آ مانشرر ا  ت  یررن شررد  اسررو بررن م 

های آ مانش را با نکدن ه تهبی  بره  برن محه ای ل لن

ال هررن فقررط و  ررن سررهگهم   ار    حررا ی محهرر ای 

 آم  ش  گیسو.

 بحث

و فضرررای  ن امیرررک   گیمیفیکیشرررن، برررن  لررر     

ت اگد  ر میرا  ب د، م ی بن ان ا  م های بصهوذابیو

آم  ا  وان را  بخص ص  اگش  نا     اگش گسل ودند،

ای  اشهن باشد. آم    ا  انن امه مسه    گیسو    نژ 

 ه ررد بررن گیمیفیکیشررن مطال ررات مخهلررف گشررا  م 

-بیفیو آم    را بال به   اسو. بن   ر ا  گم گرن پ را

(  ر پژ هشرر  بررن ت سرر ن 2020فهگاگررد    همکررارا  )

ای آمرر    های ه شررم د بررهافرردار بررهای گ شرر گهم

هررا ا  گیمیفیکیشررن بررهای ش اسرر  په اته ررد. آ اگ ل

افدار  اسهفا   به گرد. برهای پ نان     ن ان   ملکه  گهم

سا ی ن گیه  اسهفا   شد.  ر انرن انن بار ا  م ت ر با ی

افدار چهار  احد نا گیهی الکهه گیکر  برهای مطال رن گهم

های نهای اگهام بررا، گ گررهای پلاسررم  ن م، گ گررنگ گررن

هرای آ ا   ر گ ره گهفهرن های آمی شیسه   ما   گ گرن

های اگدر نرد    املشد  اسو. انن بهگامن بهای سیسره 

IOS   قابل اسرهفا   اسرو. گهرانج انرن پرژ هش گشرا

نر رت م  را اری  ر به ر   افردار بن هد بن انن گهمم 

ش اس  گقش  اشرهن   نرک رسراگن بیفیو آم    اگ ل

افدارهرای پای آمر    ا  طهنرق گهما  ودند  ر  گیای ت

 (2020فهگاگد    همکارا  -م بانل  باشد)پ ا

حضر ر  19-گیهی ب  نرد ر شهانط  بن بن  لو همرن

 اگشرر  نا   ر  اگشرر ا  محررد   گه نررد    اسرراتید بررن 

افدارهای  ر گد اسهفا   ا  گهمآم    م ا ی م ا رت م 

 ن م اس   ت اگد گدنآم  ش  م ه   به گیمیفیکیشن م 

بهای آم     ر س  مل   ل م پانرن پدشرک ، هماگ رد 

 ش اس    ... باشد.، میکه اش اس ،  نه سش اس اگ ل

افدارهرای م ه ر  بره گیمیفیکیشرن ال هن اسهفا   ا  گهم

م بانل   ار   گیا  بن مهارت حداقل   ر ب ههل نک با ی

هرا رتبن بن ط ر م م ل افها  با س ین بالته ا  انرن مها
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ته هسه د. بهای بساگ  بن ا لین بار بن اگ رام آ  بهه ب 

 ر گرد ب هرهل ابدارهرای حهبرو  ر محریط م ا رت م 

م ا ی آ مانش ا  برا  شر اری همرها  اسرو   مقرداری 

های تمهنن بهای مسلط شد  بن ب ههل حهبو  ر وهو

هرا مخهلف   حض ر  ر محل م ر  گ ه برهای  نرد  لم

اسو. نک گکهن م  و ه  آ  اسرو  بص رت م ا ی ل م

هرا محرد   هسره د، بن  ر آ مانش ا  حقیق  ت دا  لم

هرای آ ری لمتر ا  برا ومرعافردار م حال آگکن  ر گهم

تهی ته   گسهه  مخهلف ا  م ابع مخهلف، آم     قیق

 را  ر اتهیار  اگش  نا  قهار  ا .

 گیرینتیجه

های بررن  هنررنهررای گرر نن امرره    بررا  ر   ف ا ری     

هرا بیشرهه گیرا  برن تغییره رفهرار  ر همرن ح    مخهلف

  ر، گه  .  ر م حث آم   ، آمر    ا  را احساس م 

هرا برن های مرهت ط برا آ آم    الکهه گیک   اگ اع ابدار

شرر گد. گیمیفیکیشررن نکرر  ا  ترردرنج  ار   هنررن م 

بارهای وذاا بهای تغییه س ک آم      ترلا   ر را 

گه  . ما ترلا  ی ن به   آم    محس ا م وهو به

هرای افدار آم  ش  م ه ر  بره تلفنبه ن  با ت س ن گهم

ه شم د   برا اسرهفا   ا  گیمیفیکیشرن،  ر س  ملر  

ش اس  پدشک  را ا  انن طهنرق   برن   ر ا  ابردار اگ ل

رسرد  ر بمک  بن  اگش  نا  ارا رن  هری . برن گ ره م 

تررهی  ر ر گقررش مه آن ررد  گررن چ رردا    ر انررن ابرردا

 های  اگش اه  انفاء ت اهد به .آم   

 پیشنهادات

گه   بهای اب ه  ر س  مل   ل م پانرن پیش ها  م     

ش اسرر ، ش اسرر ، میکه اپدشررک  هم رر    نه س

ش اس    گید  ر س  هم    پات ل ژی  ملر  برن قارچ

گیا  بن حض ر  ر آ مانش ا   ارگد، مه اس  با گ ع  رس، 

 دارهان  م ه   به گیمیفیکیشن ت س ن  ا   ش  . افگهم

 

 و قدرانیتشکر 

مصر ا مهبرد   قاتیمطال ن بهگهفهن ا  طهح تحق ننا    

)گصه( بن شمار    آم    پدشک یراه ه  قاتیتحق  مل

  مرال یها ونا  حما لنی  سنباشد. لذا بد  م ۹۹۴۲۲۹

  آم    پدشک یراه ه  قاتیتحق  مهبد مل  ی  م   

محهرهم  یا ضرا نیرا  بل نی. هم  رشر    مر  قدر اگ

   لر م پدشرک اگش ا    گه   اگ ل ش اس   لم ئویه

 یپژ هش نا قاگن همکرار ننشاپ ر اه ا  بن  ر ا یو د

 .دنآ    تشکه بن  مل م هنگم  گد، تقد
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 مقاله کوتاه
 شاپ ر ی آم    و دیی ت س نم لن                    

      ل م پدشک  ی آمت س نی مهبد مطال ات   فصل امن                                                                                                                                          

   99 پانید، 3، شمار  نلد ه سال                                                                                                                                                          

 

برای آموزش دروس آزمایشگاهی  توسعه ی یک نرم افزار گوشی هوشمند مبتنی بر بازی وارسازی

  انگل شناسی پزشکی

 

 انها .تهها ، ،  اگش ا  آ ا  اسلام ،  احد  ل م تحقیقات، گهم افدار - تهیبامپ  مه دسی،  بهه ی اگش   احسان بیگ زاده:

ا ، اهر ا ، ، مهبد مطال ات   ت س ن آم   ،  اگش ا   ل م پدشک  اه آم    پدشک  بارشد ارشدفاطمه طهماسبی بلداجی: 

 انها .

، گه    ار سا ی بالی  ،  اگشکد   ار سا ی،  اگش ا   ل م پدشک  و دی شاپ ر اه ا ، اه ا ،  ض  هیمت  لم  :کاوه اسلامی

 انها . 

  اگش  ، گه    ل م آ مانش اه ،  اگشکد  پیهاپدشک ،  اگش ا   ل م پدشک  و دی شاپ ر اه ا ، اه ا ، انها .رضا ابوعلی: 

 ، گه   اگ ل ش اس ،  اگشکد  پدشک ،  اگش ا   ل م پدشک  و دی شاپ ر اه ا ، اه ا ، انها . ض  هیمت  لم  :*جمندرضا ار

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

، گه   اگ ل ش اس ،  اگشکد  پدشک ،  اگش ا   ل م پدشک  و دی شاپ ر اه ا ، اه ا ،  ض  هیمت  لم  مسؤول: سندهینو*

 انها .

 

های آم  ش ، بن تص ص   به   مشکل  ر تص ص حض ر  اگش  نا   ر بلاس 19-گیهی ب  ندپب ا  همن چکیده:

 س  مل  بن  م ماً بن ن رت آگلانن قابل ارا ن گ       گیا  بن حض ر فیدنک   ر محل تحصیل  ارگد، آم     ر

های گ نن بهای آم    الکهه گیک    را    ر بیشهه مد گ ه قهار گهفو. ب ابهانن، ما بهای ارا ن ضه رت اسهفا   ا  ف ا ری

های مخهلف، نک گهم افدار های تشخیص  اگ ل ند  لم ش اس  پدشک   م اس    با بیفیو  ر س آ مانش اه  اگ ل

 ارسا ی ت س ن  ا ن  بن با اسهفا   ا  آ ، امکا  حهبو م ا ی  ر فضای آ مانش ا    مشاهد  م بانل  م ه   به با ی

ت ا  بص رت  قابل ق  ل مفاهی  های مخهلف تشخیص  بهای  اگش  نا  فهاه  گه ند. گهانج گشا   ا  بن م لم

افدار گ ش  ه شم د   ها   گید مفاهی  تئ ری مهت ط با هه بدام را ا  طهنق گهمهای تشخیص  اگ لآم  ش ، شامل لم

رسد انن ابدار بهای افها ی  ارسا ی  ر اتهیار  اگش  نا  قهار  ا .  ر تص ص ت هبن باربهی، بن گ ه م م ه   به با ی

آش ا با  اگد باربهی آسا   ار ، اما بهای افها  گاحهبو میداگ  آش ان   اشهن های محیط     ارایبن ق لاً با فضای با ی

 رسد.های محیط ، اسهفا   ا  آ  تا حدی گاممگ س   با پی یدگ  بن گ ه م  گح   ب ههل فضای با ی

 

 های تشخیص .ش اس  پدشک ، لمگیمیفیکیشن، اگ ل واژگان کلیدی:
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